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"Визитная карточка" проекта
	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество автора 
	Сыроватская Наталья Игоревна                                                                                          

	Регион, в котором находится школа
	ХМАО-Югра

	Город, в котором находится детский сад
	г.Сургут

	Номер и/или название детского сада
	№40 «Снегурочка»

	Если Ваш учебный проект будет выбран для размещения в базе данных работ по программе Intel® «Обучение для будущего» или в качестве примера в пособиях программы, хотите ли Вы, чтобы Ваше имя было указано как имя автора?
	 FORMCHECKBOX 
 Да
	 FORMCHECKBOX 
 Нет


	Какова тема Вашего учебного проекта?

	«Учу играя»

	Какие дидактические цели преследует Ваш проект?

	Учить детей играть в сюжетно – ролевые игры.

Активировать речевые  навыки:  терминологией  по теме и  тематическим  диалогом.

Формировать коллективные взаимоотношения.

Развивать восприятие, внимание, память.

Обогащать  игровые навыки новыми сюжетными линиями.



	Какие компетентности формирует Ваш проект?

	 FORMCHECKBOX 
 В сфере самостоятельной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 Основанные на усвоении способов приобретения знаний из различных источников информации.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере гражданско-общественной деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере социально-трудовой деятельности.

 FORMCHECKBOX 
 В бытовой сфере.

 FORMCHECKBOX 
 В сфере культурно-досуговой деятельности.



	Какие методические задачи Вы ставите в своем проекте?

	Формировать предпосылки игры, развивать умение играть рядом, а затем в месте со сверстниками. 

Воспитывать чувства симпатии к сверстникам, любовь к родителям и близким людям.

Вызывать интерес у детей к окружающему.



	Какие основополагающие и проблемные вопросы учебной темы Вы ставите перед учащимися?

	Основополагающий вопрос:

Зачем нужна игра?


	Вопросы учебной темы (проблемные):

	Зачем нужна игра?

Как научить ребёнка играть?

Как привлечь ребёнка к игре?

Как правильно учить играть?



	Каким может быть творческое название Вашего учебного проекта?

	«Давайте жить дружно!»


	Каким пунктам тематического учебного плана школьного предмета соответствует проект?

	Самостоятельная и игровая деятельность, развитие речи, социальный мир, окружающий мир, художественная литература.

	Предметные области

	 FORMCHECKBOX 
 Русский язык
	 FORMCHECKBOX 
 Химия
	 FORMCHECKBOX 
 Литература

	 FORMCHECKBOX 
 Материальные технологии
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая география
	 FORMCHECKBOX 
  Информационные технологии

	 FORMCHECKBOX 
 Иностранный язык
	 FORMCHECKBOX 
 История
	 FORMCHECKBOX 
 Музыка

	 FORMCHECKBOX 
 Математика
	 FORMCHECKBOX 
 Обществоведение
	 FORMCHECKBOX 
 Информатика

	 FORMCHECKBOX 
 Граждановедение
	 FORMCHECKBOX 
 Физическая культура
	 FORMCHECKBOX 
 ОБЖ

	 FORMCHECKBOX 
  Биология
	 FORMCHECKBOX 
  Краеведение
	

	 FORMCHECKBOX 
 Физика и Астрономия
	 FORMCHECKBOX 
 Изобразительное искусство, МХК

	 FORMCHECKBOX 
  Окружающий мир, природоведение

	 FORMCHECKBOX 
  Экономическая география, экономика

	Возраст учащихся (Выберите ту возрастную категорию, на которую рассчитаны цели учебного проекта)

	 FORMCHECKBOX 
 начальная школа
	  FORMCHECKBOX 
 старшая школа
	 FORMCHECKBOX 
 младший возраст


	 FORMCHECKBOX 
 средняя школа 

	Оформление результатов проекта

	 FORMCHECKBOX 
 Журнал 
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-сайт

	 FORMCHECKBOX 
 Видеоклип
	 FORMCHECKBOX 
 Презентация

	 FORMCHECKBOX 
 Информационный бюллетень, листовка

	 FORMCHECKBOX 
 Другое:___________________________________________________________________________________

	Напишите краткую аннотацию проекта


	

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	В течение одного учебного года


	Программно-техническое обеспечение, необходимое для проведения учебного проекта

	Техническое оснащение (отметьте нужные пункты)

	 FORMCHECKBOX 
 Веб-камера
	 FORMCHECKBOX 
 CD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Видеокамера

	 FORMCHECKBOX 
 Компьютер(ы)
	 FORMCHECKBOX 
 Принтер
	 FORMCHECKBOX 
 Видеомагнитофон

	 FORMCHECKBOX 
 Цифровая камера
	 FORMCHECKBOX 
 Сканер
	 FORMCHECKBOX 
 Проекционная система

	 FORMCHECKBOX 
 DVD-проигрыватель
	 FORMCHECKBOX 
 Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	 FORMCHECKBOX 
 Доступ к Интернету
	 FORMCHECKBOX 
 Видео-, конференц-оборудование

	Программное обеспечение 

	 FORMCHECKBOX 
 СУБД/электронные таблицы
	 FORMCHECKBOX 
 Программы обработки изображений

	 FORMCHECKBOX 
 Издательские программы
	 FORMCHECKBOX 
 Веб-браузер

	 FORMCHECKBOX 
 Программы электронной почты
	 FORMCHECKBOX 
 Программы работы с мультимедиа

	 FORMCHECKBOX 
 Мультимедийные энциклопедии
	 FORMCHECKBOX 
 Программы разработки веб-сайтов

	 FORMCHECKBOX 
 Текстовые процессоры
	 FORMCHECKBOX 
 Другое:

	Материалы на печатной основе Учебники, методические пособия, справочники и другая учебно-методическая литература.

	Как будет оцениваться деятельность учащихся?

	Проведение диагностики

	Ключевые слова

	Игра, учить, дружить, диалог.
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